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Условия обучения в 2023/2024 уч.г.

academy.prosv.ru

8 класс

9 класс

10 класс

11 класс

Студенты СПО

Целевая аудитория

Подача заявки на портале 

ГосУслуги

Выбор программы и площадки 

очного обучения

Прохождение единого 

вступительного испытания

Зачисление на обучение

Обучение

Алгоритм действий Содержание программ

Разработаны с учетом 

требований обновленных 

ФГОС ООО (предметная 

область «математика и 

информатика»)

Включают задания различного 

уровня сложности, в т.ч. 

задания для подготовки к 

ОГЭ/ЕГЭ и задания 

олимпиадного уровня

Более 50% – практические и 

проектные работы школьников

Очное обучение в группах 15-

20 чел.

Формирование цифрового 

следа обучения на 

образовательной платформе:

• личный кабинет школьников с 

учебными материалами

• загрузка школьникам 

выполненных работ в лк

• проверка загруженных 

заданий педагогом в лк

педагога

• история выполнения 

практических и проектных 

работ в лк школьника

• промежуточная и итоговая 

аттестация по модулям/ 
программе в лк школьника

• журнал посещений занятий 
группы в лк педагога

Особенности 

реализации программ

3

new



Организационная схема работы в регионе

academy.prosv.ru

Провайдер – «Академия 

«Просвещение»

4

Региональный 

координационный центр

Региональный орган 

исполнительной власти

в области образования

Региональные площадки 

очного обучения

Утверждение регионального 
координационного центра

Заключение сетевого 
договора с РКЦ

Подбор площадок очного 

обучения и заключение 
сетевых договоров

Обучение педагогов проекта 

на КПК с выдачей 
удостоверения

Открытие ЛК педагогов с 

учебными и методическими 

материалами программ на 
образовательной платформе 

Оплата РКЦ обучения на 

площадках региона на 
очередном модуле

Отчет об обучении на 

площадках региона на 
очередном модуле

Реализация программ 

обучения школьников в 
очном формате

Отчет об обучении на 

площадке на очередном 
модуле

Оплата площадкам обучения 
на очередном модуле

Перевод детей на 
следующий модуль обучения



Требования к участникам

academy.prosv.ru

Передача неисключительных 

прав на реализацию программ 

в РКЦ

Проведение КПК для педагогов

Формирование личных 

кабинетов для кураторов и 

педагогов площадок

Предоставление 

инструктивных материалов по 

работе с платформой

Предоставление учебных и 

методических материалов для 

проведения педагогами 

обучения школьников по 

программам

Провайдер

Заключение сетевого договора 

на реализацию программ

Формирование перечня 

региональных площадок очного 

обучения

Заключение сетевых договоров 

с площадками на проведение 

обучения

Формирование списка 

кураторов и педагогов 

площадок очного обучения

Контроль реализации обучения 

в рамках проекта

Региональный 

координационный 

центр

Региональные 

площадки обучения

Наличие лицензии на обучение 

детей и соответствие СанПиН

Заключение договора с РКЦ на 

проведение обучения

Обучение педагогов площадки 

на КПК

Наличие инфраструктуры 

(компьютерного класса) для 

обучения школьников

Удержание школьников на 

программе обучения в течение 

4 модулей

Подписание со школьниками 

документов на обучение 

(заявление на обучение, 

договор, согласие на обработку 

ПД)

Зачисление школьников у 

группы обучения

Формирование расписания 

занятий для каждой групп

Проведение обучения 

школьников

Администрирование обучения 

(формирование цифрового 

следа обучения каждого 

школьника)

Кураторы и тьюторы

площадок
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Результаты для региональной системы образования

academy.prosv.ru

Возмездный договор на реализацию программ(-ы) дополнительного 

образования (согласованный с РОИВ)

Обучение педагогов-участников проекта на курсах повышения 

квалификации с выдачей удостоверения установленного образца

Опыт реализации программ дополнительного образования по ИТ-

направлению

Повышение интереса школьников к ИТ-специальностям

Увеличение числа потенциальных абитуриентов на ИТ-

специальности в вузах

Повышение среднего балла сдачи ОГЭ/ЕГЭ школьников по 

информатике

Повышение результатов школьников в интеллектуальных 

соревнованиях и олимпиадах по ИТ-направлению

Региональные площадки/регион Школьники

Попробовать себя и свои силы в ИТ-направлении

Получить новые актуальные знания по ИТ-направлению для будущей 

профессии

Подготовиться к сдаче ОГЭ/ЕГЭ по информатике

Подготовиться к участию в интеллектуальных соревнованиях и 

олимпиадах по ИТ-направлению

Подготовиться к обучению в вузе
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Программирование на языке Python

academy.prosv.ru

Региональные площадки/регион Школьники

7

№ 

п/п
Наименование модулей/тем программы

Количество часов

Теория Практика С/Р Всего

1 Модуль 1. Основы программирования на Python 10 20 6 36
1.1 Знакомство с Python 2 2

1.2 Ввод и вывод данных 1 3 4

1.3 Базовые типы данных 2 4 2 8

1.4 Выражения. Операции. 1 3 4

1.5 Условный оператор 2 4 2 8

1.6 Циклы в Python: for и while 2 4 2 8

1.7 Тестирование по модулю 2 2

2 Модуль 2. Основные структуры данных 12 20 4 36
2.1. Строковый тип данных 4 4 8

2.2 Списки 4 4 2 10

2.3 Методы работы с кортежами 2 4 6

2.4 Проект 1. «Бот» 2 6 2 10

2.5 Тестирование по модулю 2 2

3 Модуль 3. Разработка функций и модулей 10 20 6 36
3.1 Работа с функциями 1 3 4

3.2 Работа с модулями 2 2 4

3.3 Работа с файлами 2 4 2 8

3.4 Графический интерфейс пользователя 2 2 4

3.5 Графический модуль Turtle 1 3 2 6

3.6 Проект 2. «Мой город» 2 4 2 8

3.7 Тестирование по модулю 2 2

4 Модуль 4. Разработка игр и приложений 10 20 6 36
4.1 Введение в ООП 2 4 2 8

4.2 Публикация и распространение ПО 2 2 4

4.3 Разработка игр 4 6 2 12

4.4 Проект 3 «Игра» 2 6 2 10

4.5 Тестирование по модулю/программе 2 2

Итого объём программы 42 80 22 144

№ 

п/п

Наименование модулей/тем 

программы

Количество часов

Теория Практика С/Р Всего

1 Модуль 1. Основные конструкции и 

базовые типы

8 20 8 36

1.1 Общие сведения о языке Python. Ввод и 

вывод данных 
1 3 4

1.2 Типы данных 2 4 2 8

1.3 Условный оператор 2 2 2 6

1.4 Цикл for и while 2 2 2 6

1.5 Проект 1. «Текстовая игра» 1 7 2 10

1.6 Тестирование по модулю 2 2

2 Модуль 2. Сложные типы данных 10 20 6 36
2.1 Списки: методы, функции и операции 4 6 10

2.2 Кортежи: основные методы и функции 2 4 2 8

2.3 Словари и их методы 2 4 2 8

2.4 Проект 2. «Система хранения данных» 2 4 2 8

2.5 Тестирование по модулю 2 2

3 Модуль 3. Модульное и 

функциональное 

программирование

8 20 8 36

3.1 Функциональное программирование. 

Функции.

2 4 2 8

3.2 Модули и пакеты 2 6 2 10

3.3 Работа с файлами и каталогами 2 6 2 10

3.4 Проект 3. «Автоответчик» 2 2 2 6

3.5 Тестирование по модулю 2 2

4 Модуль 4. Веб-разработка на 

Python

8 20 8 36

4.1 Объектно-ориентированное 

программирование

2 4 2 8

4.2 Веб-фреймворки 2 4 2 8

4.3 Формы в Django. Система авторизации и 

регистрации 

2 4 2 8

4.4 Проект 4. «Cоздание функциональных 

веб-приложений» 

2 6 2 10

4.5 Тестирование по модулю/программе 2 2

Итого объём программы 34 80 30 144

Базовый уровень Продвинутый уровень



Программирование на языке C#. Базовый уровень

academy.prosv.ru

Региональные площадки/регион Школьники
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№ 

п/п

Наименование модулей/тем 

программы

Количество часов

Теория Практика С/Р Всего

1
Модуль 1. Основы 

программирования на языке C#
14 20 2 36

1.1. Язык C# и принцип работы .NET 2 2 4

1.2. Среда Visual Studio. Первая программа 2 2 4

1.3. Переменные и типы данных 4 4

1.4. Числовые типы в C# 2 2 4

1.5. Логический тип 2 2 4

1.6. Условные операторы 2 2 4

1.7. Циклы 2 2 2 6

1.8. Строковые типы 2 2 4

1.9. Тестирование по модулю 2 2

2. Модуль 2. Классы. ООП. 

Структуры данных C#.
16 20 0 36

2.1. Функции и передача параметров 2 2 4

2.2. Парадигмы ООП 2 4 6

2.3. Структура класса в С# 2 2 4

2.4. Методы и поля. Ограничение доступа к 

данным

2 2 4

2.5. Массивы 2 2 4

2.6. Интерфейсы, структуры и 

перечисления

2 2 4

2.7. Обработка исключений 2 2 4

2.8. Работа с файлами 2 2 4

2.9. Тестирование по модулю 2 2

№ 

п/п

Наименование модулей/тем 

программы

Количество часов

Теория Практика С/Р Всего

3. Модуль 3. Создание графических 

интерфейсов
14 20 2 36

3.1. Технология Windows Forms. Технология

WPF (Windows Presentation Foundation)

2 2 4

3.2. Элементы графического интерфейса. 

Дизайнер форм и визуальное создание 

графического интерфейса

2 2 4

3.3. Кнопки и текстовые поля. Обработка 

нажатий

2 2 4

3.4. Открытие окна. Переход в другую форму 

приложения

4 2 6

3.5. Работа с полем ввода даты 2 2 4

3.6. Элементы выбора значений 2 2 4

3.7. Элемент выпадающий список 1 1 2

3.8. Элемент индикатор прогресса 1 1 2

3.9. Разработка приложения «Дневник оценок» 2 2 4

3.10. Тестирование по модулю 2 2

4. Модуль 4. Создание приложений и 

игр с использованием Visual Studio
10 20 6 36

4.1. Программирование приложения «Угадай 

число».

2 2 4

4.2. Программирование приложения «Крестики 

нолики»

2 4 6

4.3. Программирование приложения «Мини 

Пейнт»

2 4 6

4.4. Программирование игры «Пинг понг» 2 2 2 6

4.5. Программирование игры «Арканоид» 2 2 2 6

4.6. Разработка собственного приложения 4 2 6

4.7. Итоговое тестирование по образовательной 

программе

2 2

Итого объем программы 54 80 10 144



Программирование на языке C#. Продвинутый уровень

academy.prosv.ru

Региональные площадки/регион Школьники
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№ 

п/п

Наименование модулей/тем 

программы

Количество часов

Теория Практика С/Р Всего

1 Модуль 1. Основы языка C# 12 20 4 36

1.1. Установка и настройка Unity и Visual

Studio. Архитектура .NET

2 2 4

1.2. Консольное приложение C# 2 2 4

1.3. Переменные и типы данных 2 2 2 6

1.4. Условные операторы и циклы 2 2 4

1.5. Задачи на условные переходы и циклы 2 2

1.6. Основы ООП. Классы 2 4 6

1.7. Массивы и коллекции 2 4 2 8

1.8. Тестирование по модулю 2 2

2
Модуль 2. Основы работы в 

Unity и проектная деятельность.
12 20 4 36

2.1. Unity Hub и Unity Editor 2 2 4

2.2. Проект Unity и как он устроен. 2 2 4

2.3. Создание трехмерного пространства с 

помощью встроенных примитивов 

Unity.

2 2 4

2.4. Создание собственной программной 

логики Unity с помощью скриптов C#.

2 4 6

2.5. Создание интерактивной полосы 

препятствий с помощью встроенных 

примитивов Unity

4 4

2.6. Проектная деятельность 4 4 4 12

2.7. Тестирование по модулю 2 2

№ 

п/п

Наименование модулей/тем 

программы
Количество часов

3
Модуль 3. Проекты двумерных 

(2D) приложений Unity
10 20 6 36

3.1. Создание проекта 2D приложения для 

PC

4 10 4 18

3.2. Создание проекта мобильного 2D 

приложения для Android

6 8 2 16

3.3. Тестирование по модулю 2 2

4
Модуль 4. Проекты трехмерных 

(3D) приложений Unity
8 20 8 36 

4.1. Основы HDRP и URP 2 2

4.2. Создание приложения HDRP 4 10 4 18

4.3. Создание приложения URP 2 2 4 8

4.4. Создание собственной программной 

логики Unity с помощью скриптов C#

6 6

4.5. Итоговое тестирование по программе 

«Язык программирования C#. 

Продвинутый курс»

2 2

Итого объём программы 42 80 22 144 



Основы веб-программирования. Начальный уровень

academy.prosv.ru

Региональные площадки/регион Школьники
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№ 

п/п

Наименование модулей/тем 

программы

Количество часов

Теория Практика С/Р Всего

1 Модуль 1. HTMLи CSS.

Информационныевеб-страницы

14 20 2 36

1.1 История Интернета и Всемирной 

паутины

2 2 4

1.2 HTML. Введение. 1 3 4

1.3 Вложенные списки. Таблицы. 

Разметка и стилизация. Селекторы 

CSS.

1 3 4

1.4 Графические изображения на веб-

странице

1 1 2 4

1.5 Мультимедиа на веб-странице 2 2 4

1.6 CSS-анимация 2 2 4

1.7 Гиперссылки на веб-странице 2 2 4

1.8 Секции и нестандартные элементы на 

веб-странице.

Проект «Лендинг»

1 3 4

1.9 Интерактивные элементы на веб-

странице

2 2

1.10 Тестирование по модулю 2 2

2 Модуль 2. Javascript. Основы 12 20 4 36

2.1 Переменные и значения. 2 2 4

2.2 Ветвящиеся алгоритмы. 2 4 6

2.3 Циклические алгоритмы 2 2 4

2.4 Многообразие функций 1 3 4

2.5 Массивы и Строки 2 2 2 6

2.6 Объекты и Классы 2 2 2 6

2.7 Дата и Время 1 3 4

2.8 Тестирование по модулю 2 2

№ 

п/п

Наименование модулей/тем 

программы

Количество часов

Теория Практика С/Р Всего

3 Модуль 3. Javascript. Веб-

приложения

10 22 4 36

3.1 Объектная модель браузера 2 4 6

3.2 Объектная модель html-документа 2 2 2 6

3.3 События JS и их обработка 2 4 6

3.4 Дерево html-элементов. 2 6 8

3.5 Динамическое изменение html-дерева 2 4 2 8

3.6 Тестирование по модулю 2 2

4 Модуль 4. PHP. Серверные

сценарии

12 22 2 36

4.1 Язык серверных сценариев PHP 4 6 2 12

4.2 Синхронные запросы к серверу 2 4 6

4.3 JSON. Формат обмена данными 4 4 8

4.4 AJAX. Асинхронные запросы к серверу 2 6 8

4.5 Тестирование по модулю. Итоговая 

аттестация

2

Итого объём программы 48 84 12 144



Админ-панель куратора площадки

academy.prosv.ru
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1. Работа с площадками

2. Работа с группами

3. Работа с заявками



Личный кабинет преподавателя

academy.prosv.ru

12

1. Работа с группами

2. Работа со школьниками 

группами

3. Работа с заданиями и журналом группы



Методические материалы для преподавателей

academy.prosv.ru
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1. Курсы повышения квалификации



Учебные материалы для проведения занятий

academy.prosv.ru
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1. Материалы для проведения занятий
2. Материалы для лекционных и практических занятий



Личный кабинет и учебные материалы для школьников

academy.prosv.ru
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1. Материалы занятий
2. Материалы для лекционных и практических занятий



Итоговая аттестация по модулю

academy.prosv.ru

16


